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STAY & PLAY GAMER CUP
VERSENYSZABALYZAT

NEMZETI GAMING ES ESPORT SPORTAGI SZOVETSEG
VALORANT

VERSENY ADATAI, LEBONYOLITAS

Stay & Play Gamer Cup Il (a tovabbiakban ,Verseny”)
2021.03. 13. 14:00

i

csapatverseny, 5 f6s csapatokban (csere maximum 2 f6)

Verseny szervezdje Nemzeti Gaming és eSport Sportdgi Szovetség (a tovabbiakban ,NGeS”
vagy ,Sportszévetség”)

Verseny tipusa kupa (a Verseny a hivatalos magyar esport bajnoksagnak nem része, a
magyar esport bajnoksagot a Sportszovetség kiilon szabalyrendszerrel és
kilén id6pontokban szervezi meg)

Lebonyolitas ® egyenes kieséses rendszer
e 55
o A mérkézések BO1 formatumban zajlanak egészen a dont6ig, ami BO3

Kozvetités, A mérkGzések kozvetitésének, streamelésének szabalyait a ,Verseny
streamelés szabalyai egyéb szabalyai” kozott taldlhaték meg

NEVEZES

Nevezés feltételei A versenyre barki jelentkezhet, aki a nevezési feltételeknek megfelel. A
versenyz6knek nem sziikséges sem versenyengedéllyel, sem
rajtengedéllyel rendelkezniik.

Nevezési feltételek:

1) legaldbb betoltott 14. életév (legkésGbb a Verseny els6é napjan
szlikséges betolteni)

2) 14 — 18 év kozotti versenyz6 esetén, a nevezési hataridé vége el6tt
szUil6i  beleegyezé nyilatkozat megkiildésére van szikség az
info@nges.hu e-mail cimre, a nyilatkozat itt érheté el:
https://nges.hu/jelentkezes/wp-



mailto:info@nges.hu
https://nges.hu/jelentkezes/wp-content/uploads/2021/02/Versenyre_kiskoru%CC%81-hozza%CC%81ja%CC%81rulo%CC%81-nyilatkozat.pdf

3)

4)

5)
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content/uploads/2021/02/Versenyre kiskoru-hozzajarulo-
nyilatkozat.pdf

minden versenyzének ki kell téltenie a https://bit.ly/sp3valorant linken
taldlhato regisztraciés adatlapot

a csapatnak regisztralt Battlefy fidkokkal kell rendelkeznie, majd
benevezni csapatként az aldbbi linken:
https://bit.ly/sp3valorantplatform

minden versenyz6nek Battlefy fidkkal kell rendelkeznie

A csapat érvényes nevezéséhez a fenti nevezési feltételek
mindegyikének egyuttesen kell teljestlnie.

Nevezési hatarido e 2021.03.13.,106ra 00 perc

LEBONYOLITAS SZABALYAI

Allampolgarsag a kezdGcsapat legalabb 3 tagjanak magyar allampolgarnak kell lennie
Fidkhasznalat a versenyzGk csak a sajat jatékfidkjukat hasznalhatjak

Legalabb a csapat egy versenyzGjének kotelezé csatlakozni az alabbi
Discord szerverre a szervezGkkel, versenyz6kkel valé kapcsolattartas
érdekében: https://discord.gg/frkK5746

Mérkdozések [r40i1| Minden csapatnak a mérkdézés kiirt id6pontja el6tt legkésébb 5 perccel
id6pontja elérhetének kell lennie Discordon és a szerveren tartézkodnia annak

érdekében, hogy a kiirt id6pontban lehessen a mérkGzést elinditani. Ez aldl
a szabdly aldl felmentést korabbi fordulé elhtizédasa adhat. MérkGzést a
kiirt id6pont el6tt el lehet kezdeni, amennyiben mindkét csapat teljes
létszammal erre készen all.

DiJAZAS, NYEREMENY

Nyeremény 1. helyezett: 100.000 Ft / csapat

JATEKSPECIFIKUS / INGAME SZABALYOK

1) Csalassal kapcsolatos bejelentés

1.1. Csalds gyanu: Ha az ellenfelet illet6en csalas gyanuja meriil fel, akkor

6vast kell benyujtani az adminok felé azonnal.

2) Jatékosok beallitasai

1.1. Szabdlyellenes szkriptek: A jaték sordn tilos mindenfajta szkript

haszndlata. Néhany példa a tiltott szkriptekre:

Burst I6vésmdd no recoil szkriptek


https://nges.hu/jelentkezes/wp-content/uploads/2021/02/Versenyre_kiskoru%CC%81-hozza%CC%81ja%CC%81rulo%CC%81-nyilatkozat.pdf
https://nges.hu/jelentkezes/wp-content/uploads/2021/02/Versenyre_kiskoru%CC%81-hozza%CC%81ja%CC%81rulo%CC%81-nyilatkozat.pdf
https://bit.ly/sp3valorant
https://bit.ly/sp3valorantplatform
https://discord.gg/frK5746
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Stop shoot, Stopsound, Center view szkriptek
Rate valtoztatd (Lag), FPS manipulald szkriptek
Fordulasra irt szkriptek (180° vagy hasonld)
Anti flashbang szkriptek

Egyedi fajlok: Minden egyedi fajl haszndlata tiltott, beleértve az
egyedi modelleket, modifikalt texturakat és hangokat.

Illegalis szoftveres és hardveres eszkdzok: A jaték grafikdjanak vagy
texturdjanak megvaltoztatasa driverek, vagy egyéb eszkdzok
segitségével tilos. Ezenkivil tiltott még mindenfajta overlay, amely a
rendszer teljesitményét mutatja és/vagy méri a jaték soran. Az FPS
szamot mutaté eszkozok engedélyezettek.

3) Mérkaozésekkel kapcsolatos szabalyok

2.1.

2.2.

2.3.

2.4,

2.5.

Nicknév: Minden jatékos koteles azt a nicknevet hasznani, amellyel a
versenyre regisztralt. Tilos mindennem(i tragar, rasszista, vagy sérté
nicknév hasznalata.

Jatékosok szama: A mérkGzés csak akkor kezdédhet el, ha a jatékosok
szama mindkét csapatban pontosan o6t f6. Ez a szabaly csak a
mérk&zés kezdeténél jelenlévé jatékosok szamdra vonatkozik.
Tartalékok, cserék: A csapatoknak lehetGsége van nevezni két
tartalékjatékost. Ezaltal egy mérk6zés (értsd: széria, azaz a BO1/BO3
egésze) soran maximum két csere engedélyezett. Meccs kdzbeni
csere nem engedélyezett.

Vétdzas: A vétdzasra a FacelT meccsoldalon, régton a mérkdzést
megel6z6en keriil sor. A vétdzast minden esetben a FacelT altal
véletlenszeriien kiemelt, azaz el6rébb rangsorolt csapat kezdi.

e BO1 esetén: A csapatok felvaltva bannolnak egy-egy palyat,
azaz 0sszesen kett6t. A kiemelt csapat valaszt végil palyat, a
masik csapat pedig oldalt. A szervert az egyik csapat kapitanya
hostolja.

o BO3 esetén: A kiemelt csapat bannol egy palyat. Ezutan az els6
mapot a masik csapat valasztja és a kiemelt az oldalt, a
masodiknal forditva, végil a harmadik mapnal megint a
kiemelt valaszt oldalt. A szervert az egyik csapat kapitanya
hostolja.

e Map pool: Ascent, Haven, Bind, Split, Icebox

Meccs beallitasok:
e Tournament Mode: On
® Overtime: Win By Two: On
o Allow Cheats: Off



2.6.

2.7.

2.8.

2.9.

2.10.
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o Server: Frankfurt 1
e Mode: Standard

Meccs Ujrainditas: Ha az elsé kor sordan még nem tortént sebzés,
akkor - megfelel6 indok esetén - lehet6ség van a meccs
Ujrainditdsara. Ellenkez6 esetben erre nincs lehetGség. Egyéb
rendkivili kérilmény esetén az adminok dontenek a mérk6zés
folytatasanak menetérdl.
Jatékos kiesés: Ha egy jatékos még az el6tt esik ki a szerverrdl, hogy
a korben sebzés torténne, a meccset lehet szlineteltetni, hogy a
jatékos visszacsatlakozhasson. Kiesés esetén a maximalis varakozasi
id6: 10 perc. Ha az érintett jatékos, vagy egy cserejatékos
visszacsatlakozik a szerverre, a mérk6zést folytatni lehet. Ha 10
percen belil az érintett jatékos nem tud visszacsatlakozni, akkor a
csapatnak emberhatranyban kell folytatni a mérkGzést.
A szlinet funkcié hasznalata: Szlinetet a kor vasarlasi fazisaban tud
barmelyik csapat kérni. Lehet6ség van technikai szlinetre is, ebbdl
palydnként Osszesen 10 percet vehetnek igénybe a csapatok.
Rendkiviili esetben ezt az adminok felllbiralhatjak.
Sziinet oka: A sziinet okdt a sziinetet kérd csapat koteles
megindokolni, vagy a jaték megallitasa el6tt, vagy rogton utana.
Hosszabbitds: Mérkdzés végi dontetlen dallas esetén hosszabbitas
kovetkezik. A hosszabbitds MR1 5k rendszerben zajlik. Ennek
szabalyai:
® A hosszabbitast mindkét fél azon az oldalon kezdi, ahol a
mérk6&zés masodik felét befejezte.
® A csapatok a félid6k soran 5000 Credit kezd6 pénzzel indulnak.
® A csapatok félidénként 1 kort jatszanak, azaz Gsszesen
legfeljebb 2 kort.
® Ha a hosszabbitas soran is dontetlen alakul ki, a tovabbiak
folyaman is MR1-as hosszabbitas kdvetkezik 5000 Credit kezdd
pénzzel, és addig tart a mérkézés, amig az egyik fél el nem éri
a két darab nyert kort egy hosszabbitas soran.
o Példak hosszabbitds alatti dontetlenre, amelyek ezaltal djabb
hosszabbitast eredményeznek: 13-13, 14-14, stb.
o Példak hosszabbitds alatti gySzelemre, amelyek az adott
mérkdzés végét jelentik: 14-12, 15-13, stb.

Mérkdozésekkel kapcsolatos egyéb szabalyok

Cypher kamerdk: Olyan kamera helyek nincsenek engedélyezve
amelyeken az ellenfél csapat nem tudja kil6ni/kiiktatni Cypher
kamerajat.
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3.2. A bomba: Tilos olyan helyre tenni a bombat, amelyet az ellenfél nem
érhet el valamilyen médon. Azon helyek, amelyek egy csapattdrs
segitségével elérhet6ek, engedélyezve vannak.

3.3. Maszas, map bugok: Az elérhetetlen helyekre valé felmdszashoz a
csapattdrsak segitsége engedélyezett. Tiltott barmiféle texturabug
kihaszndlasa elGnyszerzés céljabol. Minden egyéb ismert bug
(példaul 'sharking', 'pixelwalking', 'sky walking', 'map swimming')
kihaszndlasa szintén tiltott.

3.4. Boostolas: Mindenfajta falon, plafonon, foldén, lathatatlan
fellleteken keresztlili boostolas, valamint a fentebb is emlitett
cselekvések tiltottak a versenyeken.

3.5. Egyéb: Tiltott mindennem( egyéb ismert bug kihasznalasa. A nem
ismert bugokkal kapcsolatban az adminok dontése a mérvado.

5) Specifikus szabalyok

4.1. In-game viselkedés: Tilos a viselkedés minden olyan formaja, amely
szembemegy a NGES Etikai- és Gyermekvédelmi Szabdlyzataval,
illetve az altaldnos etikai normakkal.

4.2. Meg nem jelenés (No show): A mérk&zés kezdGpontjatdl szamitott 5
percen belll minden jatékos koteles megjelenni a szerveren. Ha egy
csapat el6re tudja, hogy nem képes lejatszani a mérk6zését, akkor
koteles azt el6re jelezni egy admin felé.

STAY & PLAY GAMER CUP
A VERSENY EGYEB SZABALYAI

NEMZETI GAMING ES ESPORT SPORTAGI SZOVETSEG
VALORANT

1. KOZVETITES SZABALYAI

a.l Online mérkézések esetén, az NGeS kizardlagosan jogosult a Versenyrél barmilyen
audiovizualis felvétel készitésére vagy ilyen felvétel készitésének engedélyezésére és
felhasznalasara, ideértve kilonodsen a nyilvanossaghoz valo kdzvetités jogat (példaul a Verseny
streamelése vagy egyéb platformon vagy technikakkal torténé kozvetitése). Az audiovizualis
felvételek jogtulajdonosa az NGeS.
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Online mérkSzések esetében bdrmely versenyz6 jogosult a csapat mérkSzéseinek
streamelésére vagy egyéb platformon vagy technikdkkal torténé kozvetitésére abban az
esetben, amennyiben az NGeS nem kozvetiti az adott mérkSzést élében (streameléssel, vagy
egyéb platformon vagy technikdkkal torténé kozvetitéssel). Amennyiben az NGeS a fentiek
szerint kozvetiti a csapat mérk&zését el6ben, akkor egyik versenyzd sem steamelheti a
mérkdzését, illetSleg egyéb platformon vagy technikakkal torténé kozvetités is szigoruan tilos.

Amennyiben az el6z6 pontban foglaltak alapjan a versenyz6 jogosult a mérk&zés streamelésére
vagy egyéb platformon vagy technikakkal torténé kozvetitésére, abban az esetben a versenyz6
koteles az NGeS emblémajat/logdjat, a kupa logdjat, illetve a metabro logét a kozvetités soran
folyamatosan megjeleniteni.

A versenyz6 az NGeS elGzetes irasbeli engedélye nélkil kilonésen nem jogosult a mérk&zésrél
készllt felvétel tobbszorozésére, terjesztésére, nyilvanos elGaddsdra, sugdrzassal vagy
masként barmilyen mdédon a nyilvanossaghoz vald kozvetitésére, atdolgozasara és kiallitasara.
Barmilyen ilyen tevékenység szigoruan tilos.

A Versennyel kapcsolatos barmilyen szerz6i jogi jogsértést megvaldsitd felhaszndlds esetén az
NGeS az érintett versenyzbvel, illetve csapattal szemben kozvetlendl felléphet és az 3altala
szikségesnek tartott |épéseket megteheti.

EGYEBEK

A Jaték technikai infrastruktdrajanak tartalma, teljesitménye, (izenet- és adatatviteli-, valamint
valaszadasi sebessége a kiszolgald technoldgia flggvénye, és ez altal ezeket kedvezétlendl
befolyasolhatja olyan, az NGeS-n kivilalld tényezd, mint példaul (de nem kizarélagosan)
kapcsolati hiba, a szerver szamitégépek teljesitménye, a haldzati leterheltség, a haldzati
torlddas, a lefedettség, valamint a biztonsagos haldzati kapcsolat fenntartasa. Az NGeS az e
pontban irtakbdl fakadé mindennem(i felelGsségét kizarja.

A Platformmal kapcsolatos rendelkezések:

a) Az NGeS nem felel semmilyen a versenyzd altal a Platform szerz6déses feltételeinek
megsértésébdl eredd, a Platform dltal a versenyzGvel szemben érvényesitett barmilyen
igény, kovetelés, kartérités vagy jogkovetkezmény vonatkozdsdban. Amennyiben a
Platform barmilyen igénnyel |ép fel az NGeS-vel szemben a Platform szerz6déses
feltételeinek versenyz6 altali megsértésébél eredéen, Ugy a versenyzd koteles teljes
mértékben mentesiteni az NGeS-t a Platform altal érvényesitett barmilyen igény, koltség,
teher, veszteség és kar alol.

b) Az NGeS nem felel semmilyen, a Platform szerz6déses feltételeinek a Platform Aaltali
megszegésébdl eredd, a versenyz6t ért karért, hatranyért, elmaradt haszonért vagy egyéb
jogkovetkezményért vagy egyébként azért, ha a Platform a versenyz6 Platformhoz vald
hozzaférését barmilyen okndl fogva megsziinteti, felfliggeszti vagy torli.



