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STAY & PLAY GAMER CUP
VERSENYSZABALYZAT

NEMZETI GAMING ES ESPORT SPORTAGI SZOVETSEG

RAINBOW SIX SIEGE

Verseny

Videodjaték

Verseny id6pontja
Verseny helyszine
Verseny platformja
Verseny kategoridja

Verseny szervezdje

Verseny tipusa

Lebonyolitas

Kozvetités,
streamelés szabalyai

VERSENY ADATAI, LEBONYOLITAS
Stay & Play Gamer Cup Il (a tovabbiakban ,Verseny”)

Tom Clancy’s Rainbow Six Siege

2021. februar 28. 14:00

online

PC

csapatverseny, 5 fGs csapatokban (csere maximum 2 f6)

Nemzeti Gaming és eSport Sportdgi Szovetség (a tovabbiakban ,,NGeS”
vagy ,Sportszovetség”)

kupa (a Verseny a hivatalos magyar esport bajnoksagnak nem része)

® egyenes kieséses rendszer
® 5v5
o A mérkdzések BO1 formatumban zajlanak egészen a dont6ig, ami BO3

A mérk6zések kozvetitésének, streamelésének szabalyait a ,Verseny
egyéb szabalyai” kozott talalhaték meg

NEVEZES

Nevezés feltételei

A versenyre barki jelentkezhet, aki a nevezési feltételeknek megfelel. A
versenyz6knek nem sziikséges sem versenyengedéllyel, sem
rajtengedéllyel rendelkeznilik.

Nevezési feltételek:

1) legaldbb betoltott 16. életév (legkésébb a Verseny elsé napjan

szlikséges betolteni), ez aldl kivételt képezhet NGeS tagszervezetnél
sportoldi szerz6déssel rendelkezd e-sportold

2) 16 — 18 év kozotti versenyz6 esetén, a nevezési hataridé vége eldtt

szUil6i  beleegyez6 nyilatkozat megkiildésére van szikség az
info@nges.hu e-mail cimre, a nyilatkozat itt érheté el:
https://bit.ly/ngesbeleegyezes
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3) minden versenyzének ki kell toltenie a https://bit.ly/sp3r6 linken
taldlhato regisztracids adatlapot

4) a csapatnak regisztralt Battlefy fidkokkal kell rendelkeznie, majd
benevezni csapatként az alabbi linken: https://bit.ly/sp3r6platform

5) minden versenyzének Battlefy fidkkal kell rendelkeznie

6) A csapat minden tagjanak a Battlefy profiljdhoz hozza kell rendelnie az
R6 fidkjat

7) Averseny egészén a Monitor System Status (MOSS) /innen letélthetd/
anti-cheat hasznalata kotelez6. A mérk6zések alatt készitett fajlokat
minimum 24 draig meg kell &rizni és a verseny adminjainak kérésére
azokat a szervez6k rendelkezésére kell tudni bocsatani. Amennyiben a
versenyz6 ennek nem tud eleget tenni, Ugy a versenyrdl kizarhato, a
mérkdzést az adminok a csapattdl elvehetik. A hidnyos vagy sérilt
fajlok szintén az el6bb emlitett kovetkezményeket vonhatjdk maguk
utan.

A MOSS helyes alkalmazasaban az adminok a verseny el6tt és alatt is
készségesen segitenek, t6lik lehet irdnymutatast kérni.

8) Nem nevezhet olyan jatékos, aki a jaték kiaddja altal kiszabott aktiv
bannal/eltiltdssal rendelkezik.

A csapat érvényes nevezéséhez a fenti nevezési feltételek
mindegyikének egylttesen kell teljestlnie.

e 2021.02.28.10 6ra 00 perc

LEBONYOLITAS SZABALYAI

Allampolgarsag
Fiokhasznalat

Mérkozések kezdd
id6pontja

a kezd6csapat legaldbb 3 tagjanak magyar allampolgarnak kell lennie
a versenyzGk csak a sajat jatékfidkjukat hasznalhatjak
Legaldbb a csapat egy versenyzéjének kotelez6 csatlakozni az alabbi

Discord szerverre a szervezlkkel, versenyzékkel vald kapcsolattartas
érdekében: https://discord.gg/frk5746

Minden csapatnak a mérk&zés kiirt id6pontja el6tt legkésSbb 5 perccel
elérhetének kell lennie discordon és a szerveren tartdzkodnia annak
érdekében, hogy a kiirt id6pontban lehessen a mérkézést elinditani, errdl
felmentést korabbi forduld elhizédasa adhat. Mérk&zést a kiirt id6pont
el6tt el lehet kezdeni, amennyiben mindkét csapat teljes létszammal erre
készen all.

DiJAZAS, NYEREMENY


https://bit.ly/sp3r6
https://bit.ly/sp3r6platform
https://nohope.eu/
https://discord.gg/frK5746
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1. helyezett: 100.000 Ft / csapat

JATEKSPECIFIKUS / INGAME SZABALYOK

A magasabb seeddel (szamozasban alacsonyabb) rendelkezé
csapat koteles a szervert elkésziteni és behivni az ellenfél
jatékosait.

A magasabb seeddel rendelkezé csapat dont arrdl, hogy ,A”
vagy ,,B” teamként szerepel a map vetoban.

A mapban.gg kiils6 alkalmazas mindkét csapat beleegyezésével
hasznélhato.

VETO

3.5.1 ,A” map ban

3.5.2 ,B” map ban

3.5.3 ,A” map ban

3.5.4 ,B” map ban

3.5.5 ,A” map ban

3.5.6,,B” map ban

3.5.7 Fennmaradt pdlya a mérk6zés mapja.

3.5.8 ,A” csapat dont, hogy tamadoként vagy véddként
szeretné kezdeni a mérkGzést.

Palyak:

- Theme Park

- Oregon

- Club House

- Coastline

- Consulate

- Kafe Dostoyevsky
- Villa

Operatorok
Zero hasznalata nem engedélyezett.

Tiltott skinek:

Semmilyen kozmetikai elem, skin hasznalata nem engedélyezett a verseny
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1.8 Jatékoskiesés:

Ha egy jatékos a szerverrdl kiesik a mérk6zés alatt, akkor a kort
folytatni kell a végéig. (A kor kezdete az elGkésziilési fazis elsé
masodpercétdl szamit). Miutdn a kor befejez6dott, a jatékos
visszacsatlakozhat. A mérk6zés akkor tekinthet6 ,live-nak”, amikor
az elsé kor elkezd6dik. Legalabb 4 jatékosnak kell maradnia és a
meccset addig kell jatszani mig a gy6ztes nem keriil ki. Ha nem
lehetséges ez kapcsolati hiba miatt, akkor ez feladasként fog
szamitani attdl a csapattdl, aki nem tudja a jatékosat a szerveren
tartani. Minden csapat egyszer Ujra hosztolhat a meccs soran. Ha a
probléma ismét felbukkan, akkor a jatékos kiesése utan, amikor mar
az Ujra hosztolds mar megtortént, akkor a csapatnak a megmaradt 4
jatékossal kell folytatni. A szabdlyzattal valé visszaélés
megtévesztésként lesz kezelve és biintetve, a csapat kizardsra
kertlhet. Ha egy csapat elhagyja a szervert az ellenfele informalasa
nélkil, akkor az a csapat feladja a mérk&zést.

1.9 Rehost
Egy Ujra hosztolt jatékban minden jatékosnak ugyan azt a
beallitast és picket kell alkalmaznia, mint azt tette az eredeti
jatékban. Minden egyéb szabalyzatot illetéen, ami
felmeriilhet és nincs leirva az el6z6 pontban, évast kell nyitni.
Csak az admin csapat donthet Ugy, hogy a meccset 0:0-rél kell
elolrél elkezdeni.

1.10 Szabdlytalan cselekedetek
Minden olyan cselekedet, ami igazsagtalan elényho6z juttat az
szabdlytalan. Ebbe beleértve a bugokat, barmiféle jatékhibat.
Egy versenyen bugok vagy hibdk hasznalta esetén a csapat
figyelmeztetésben részesiil. Masodik alkalommal a csapat
kizarasra kerl.

1.11 Spawn killing
A spawn killing, amely egy tdmadod haldlat eredményezi az

els6 2 masodpercben, nem engedélyezett. Ha mégis sor kerdil
ra, akkor az korvesztességgel jar.

2 Beallitasok

2.1 Jaték: bedllitasok
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- Time of the Day: Day

- HUD Settings: Pro League
- Voice Chat: Team Only

- Time of the Day: Day

- HUD Settings: Pro League

2.2 Maeccs: beallitasok

- Number of Bans: 4

- Ban Timer: 20

- Number of rounds: 12

- Attacker/Defender role swap: 6
- Overtime Rounds: 3

- Overtime Score Difference: 2

- Overtime Role Change: 1

- Objective Rotation Parameter: 2
- Objective Type Rotation: Rounds played
- Attacker Unique Spawn: ON

- Pick Phase Timer: 15

- 6th Pick Phase: ON

- 6th Pick Phase Timer: 15

- Damage Handicap: 100

- Friendly Fire Damage: 100

- Injured: 20

- Sprint: ON

- Lean: ON

- Death Replay: OFF

2.3 Jatékmdéd: TDM BOMB

- Plant duration 7

- Defuse duration: 7

- Fuse time: 45

- Defuse Carrier Selection: ON

- Preparation Phase Duration: 45
- Action Phase Duration: 180

STAY & PLAY GAMER CUP
A VERSENY EGYEB SZABALYAI

NEMZETI GAMING ES ESPORT SPORTAGI SZOVETSEG
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KOZVETITES SZABALYAI

Online mérk6zések esetén, az NGeS kizarélagosan jogosult a Versenyrdl barmilyen
audiovizudlis felvétel készitésére vagy ilyen felvétel készitésének engedélyezésére és
felhasznalasara, ideértve kiilonosen a nyilvanossaghoz vald kozvetités jogat (példaul a Verseny
streamelése vagy egyéb platformon vagy technikdkkal torténd kozvetitése). Az audiovizualis
felvételek jogtulajdonosa az NGesS.

Online mérk&zések esetében bdrmely versenyzd jogosult a csapat mérkGzéseinek
streamelésére vagy egyéb platformon vagy technikdkkal torténé kozvetitésére abban az
esetben, amennyiben az NGeS nem kozvetiti az adott mérkGzést élGben (streameléssel, vagy
egyéb platformon vagy technikakkal torténé kozvetitéssel). Amennyiben az NGeS, vagy annak
megbizottja a fentiek szerint kdzvetiti a csapat mérk&zését el6ben, akkor egyik versenyz sem
steamelheti a mérk6zését, illet6leg egyéb platformon vagy technikakkal torténé kozvetités is
szigoruan tilos.

Amennyiben az el6z6 pontban foglaltak alapjan a versenyzd jogosult a mérk&zés streamelésére
vagy egyéb platformon vagy technikakkal torténé kozvetitésére, abban az esetben a versenyzé
koteles az NGeS emblémajat/logdjat, a kupa logojat, illetve a kupa tamogatdinak logdjat a
kozvetités soran folyamatosan megjeleniteni. A versenyz6nek kotelessége az info@nges.hu e-
mail cimen kozvetitési szandékat jelezni, az ezuton kapott iranymutatasokat kovetni és
betartani.

A versenyz6 az NGeS el6zetes irdsbeli engedélye nélkil kiilonésen nem jogosult a mérk6zésrél
késziilt felvétel tobbszorozésére, terjesztésére, nyilvanos elGaddsdra, sugarzassal vagy
masként barmilyen médon a nyilvdnossaghoz vald kdzvetitésére, atdolgozasara és kiallitasara.
Barmilyen ilyen tevékenység szigoruan tilos.

A Versennyel kapcsolatos barmilyen szerzdi jogi jogsértést megvaldsité felhasznalds esetén az
NGeS az érintett versenyzével, illetve csapattal szemben kdzvetlenil felléphet és az altala
szlikségesnek tartott Iépéseket megteheti.

EGYEBEK

A Jaték technikai infrastrukturdjanak tartalma, teljesitménye, lizenet- és adatatviteli-, valamint
valaszaddsi sebessége a kiszolgdlé technoldgia fliggvénye, és ez dltal ezeket kedvezétlenil
befolyasolhatja olyan, az NGeS-n kiviilallé tényezd, mint példaul (de nem kizardlagosan)
kapcsolati hiba, a szerver szamitogépek teljesitménye, a haldzati leterheltség, a haldzati
torlddas, a lefedettség, valamint a biztonsagos haldzati kapcsolat fenntartasa. Az NGeS az e
pontban irtakbdl fakadé mindennemd felelsségét kizarja.

A Platformmal kapcsolatos rendelkezések:
a) Az NGeS nem felel semmilyen a versenyz$ altal a Platform szerz6déses feltételeinek

megsértésébdl eredd, a Platform altal a versenyzével szemben érvényesitett barmilyen
igény, kovetelés, kartérités vagy jogkovetkezmény vonatkozdsaban. Amennyiben a
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Platform barmilyen igénnyel [ép fel az NGeS-vel szemben a Platform szerz6déses
feltételeinek versenyz6 dltali megsértésébdél eredden, ugy a versenyz6 koteles teljes
mértékben mentesiteni az NGeS-t a Platform altal érvényesitett barmilyen igény, koltség,
teher, veszteség és kar aldl.

Az NGeS nem felel semmilyen, a Platform szerz&déses feltételeinek a Platform altali
megszegésébdl eredd, a versenyz6t ért karért, hatranyért, elmaradt haszonért vagy egyéb
jogkovetkezményért vagy egyébként azért, ha a Platform a versenyz6 Platformhoz valé
hozzaférését barmilyen okndl fogva megsziinteti, felfliggeszti vagy torli.



