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STAY & PLAY GAMER CUP
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NEMZETI GAMING ES ESPORT SPORTAGI SZOVETSEG
LEAGUE OF LEGENDS

VERSENY ADATAI, LEBONYOLITAS

Stay & Play Gamer Cup Il (a tovabbiakban ,Verseny”)
League of Legends

2021. marcius 6. 14:00

online, EUNE szerver

§

Verseny kategoridja csapatverseny, 5 fGs csapatokban (csere maximum 2 f6)

(i Nemzeti Gaming és eSport Sportagi Szovetség (a tovabbiakban ,NGeS”
vagy ,Sportszovetség”)

Verseny tipusa kupa (a Verseny a hivatalos magyar esport bajnoksagnak nem része, a
magyar esport bajnoksagot a Sportszovetség kiilon szabalyrendszerrel és
kilén id6pontokban szervezi meg)

Lebonyolitas ® egyenes kieséses rendszer
e 5v5
o A mérkdzések BO1 formatumban zajlanak egészen a déntéig, ami BO3

Kozvetités, A mérk&zések kozvetitésének, streamelésének szabalyait a ,Verseny
streamelés szabalyai egyéb szabalyai” kozott taldlhatdk meg

NEVEZES

Nevezés feltételei A versenyre barki jelentkezhet, aki a nevezési feltételeknek megfelel. A
versenyzéknek nem sziikséges sem versenyengedéllyel, sem
rajtengedéllyel rendelkezniik.

Nevezési feltételek:

1) legaldbb betoltott 14. életév (legkésGbb a Verseny els6 napjan
szlikséges betolteni)

2) 14 — 18 év kozotti versenyz6 esetén, a nevezési hataridé vége eldtt
szUil6i beleegyezé nyilatkozat megkiildésére van szlkség az
info@nges.hu e-mail cimre, a nyilatkozat itt érheté el:
https://nges.hu/jelentkezes/wp-
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3) minden versenyzének ki kell téltenie a https://bit.ly/sp3 lol linken
talalhato regisztracids adatlapot

4) a csapatnak regisztralt Battlefy fidkokkal kell rendelkeznie, majd
benevezni csapatként az aldbbi linken: https://bit.ly/sp3lolplatform

5) minden versenyzének Battlefy fidokkal kell rendelkeznie

6) a csapat minden tagjanak azt a jatékosnevet/nicket kell megadnia,
amely az EUNE szerveren megjelenitett idézGi neve

A csapat érvényes nevezéséhez a fenti nevezési feltételek
mindegyikének egylttesen kell teljestilnie.

Nevezési hatarido ® 2020. marcius 6. 10 6ra 00 perc

LEBONYOLITAS SZABALYAI
Allampolgarsag a kezdGcsapat legaldbb 3 tagjanak magyar allampolgarnak kell lennie

Legalabb a csapat egy versenyz6jének kotelezd csatlakozni az aldbbi
Discord szerverre a szervezbkkel, versenyzbékkel valé kapcsolattartas
érdekében: https://discord.gg/frK5746

Mérkozések r20i Minden csapatnak a mérkézés kiirt idépontja el6tt legkés6bb 5 perccel
idépontja elérhetének kell lennie discordon, a lobbyban kell tartézkodnia és a
champion selectet legkésébb a kiirt id6pontig elinditani, errdl felmentést
korabbi mérkézés elhizédasa adhat. Mérk6zést a kiirt idépont el6tt el
lehet kezdeni, amennyiben mindkét csapat teljes létszammal a lobbyban
tartézkodik.

Fidkhasznalat A versenyben csak az el6re leadott, regisztrdlt csapatok vehetnek részt
DIJAZAS, NYEREMENY
Nyeremény 1. helyezett: 100.000 Ft / csapat

JATEKSPECIFIKUS / INGAME SZABALYOK
1.1 Placeholder opcionalis lehetdségként  engedélyezett,
amennyiben a csapatok errél el6zetesen a lobbyban
megegyeznek, screenshot készitése javasolt.

1.2 A Prodraft kils6 alkalmazds szintén engedélyezett a
hdsvalasztasi fazis el6zetes lebonyolitasara, ha mindkét csapat
beleegyezik.

1.3 Mindkét csapatnak lehetGsége van tovabbi 1 személyt
(menedzser, edzd, csere stb.) a spectator slotba hivni, ha a
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verseny szervezdi altal kijelolt kozvetités nincs a mérk&zésrdl,
akkor ez a szdm lehet 2.

1.4 A magasabb seed-vel (kisebb arab szam) rendelkezé csapat
valaszt oldalt.

1.5 Palya: Summoner’s Rift

1.6 Mad: Tournament Draft

1.7 Pause: Csapatonként indokolt esetben a mérkézés alatt
maximum 3 alkalommal 6sszesen 10 perces intervallumra
lehetséges a pause okat tudatni az ellenféllel. A mérkd&zést
Ujrainditani mindkét fél ,ready”-zésével szabad.

1.8 Meérkézés Ujrakezdése abban az esetben, ha:

1.8.2 Nem telt el 1 perc.

1.8.3 Egyik jatékos sem szenvedett el sebzést.

1.8.4 Rosszul  vdlasztott idézG6i  képesség,  téves
rinahasznalat all fenn.

1.8.5 Pause alatt a masik fél beleegyezik a mérkézés
Ujrakezdésébe és errél screenshot készil, vitas
esetben adminhoz kell fordulni.

1.9 A meccsek eredményeirSl, esetlegesen  felmerild
problémdkrdl, kérdéses esetekrdl kotelez6en screenshotot kell
késziteni, amelyet kérésre be kell szolgaltatni.

STAY & PLAY GAMER CUP
A VERSENY EGYEB SZABALYAI

NEMZETI GAMING ES ESPORT SPORTAGI SZOVETSEG
LEAGUE OF LEGENDS

1. KOZVETITES SZABALYAI

a.l1 Online mérkézések esetén, az NGeS kizardlagosan jogosult a Versenyrél barmilyen
audiovizudlis felvétel készitésére vagy ilyen felvétel készitésének engedélyezésére és
felhaszndlasara, ideértve kiilondsen a nyilvanossaghoz vald kozvetités jogat (példaul a Verseny
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streamelése vagy egyéb platformon vagy technikakkal torténd kozvetitése). Az audiovizualis
felvételek jogtulajdonosa az NGeS.

Online mérk6ézések esetében barmely versenyz6 jogosult a csapat mérkdzéseinek
streamelésére vagy egyéb platformon vagy technikdkkal torténd kozvetitésére abban az
esetben, amennyiben az NGeS nem kozvetiti az adott mérk&zést élében (streameléssel, vagy
egyéb platformon vagy technikdkkal torténé kozvetitéssel). Amennyiben az NGeS, vagy annak
megbizottja a fentiek szerint kdzvetiti a csapat mérk&zését el6ben, akkor egyik versenyzé sem
steamelheti a mérk&zését, illet6leg egyéb platformon vagy technikdkkal torténé kdzvetités is
szigoruan tilos.

Amennyiben az el6z6 pontban foglaltak alapjan a versenyzs jogosult a mérkdzés streamelésére
vagy egyéb platformon vagy technikakkal torténé kozvetitésére, abban az esetben a versenyzé
koteles az NGeS emblémajat/logdjat, a kupa logdjat, illetve a kupa tdmogatdinak logdjat a
kozvetités soran folyamatosan megjeleniteni. A versenyzének kotelessége az info@nges.hu e-
mail cimen kozvetitési szandékat jelezni, az ezuton kapott iranymutatasokat kovetni és
betartani.

Aversenyz6 az NGeS el6zetes irdsbeli engedélye nélkil kiilonésen nem jogosult a mérkGzésrél
késziilt felvétel tobbszorozésére, terjesztésére, nyilvanos elGaddsdra, sugarzassal vagy
masként barmilyen médon a nyilvdnossaghoz vald kdzvetitésére, atdolgozdsara és kiallitasara.
Barmilyen ilyen tevékenység szigoruan tilos.

A Versennyel kapcsolatos barmilyen szerzdi jogi jogsértést megvaldsitd felhasznalas esetén az
NGeS az érintett versenyzével, illetve csapattal szemben kdzvetlenil felléphet és az altala
szlikségesnek tartott Iépéseket megteheti.

EGYEBEK

A Jaték technikai infrastrukturdjanak tartalma, teljesitménye, lizenet- és adatatviteli-, valamint
valaszaddsi sebessége a kiszolgdlé technoldgia fliggvénye, és ez dltal ezeket kedvezGtlendl
befolyasolhatja olyan, az NGeS-n kiviilallé tényezd, mint példaul (de nem kizardélagosan)
kapcsolati hiba, a szerver szamitégépek teljesitménye, a haldzati leterheltség, a hdlozati
torlddas, a lefedettség, valamint a biztonsagos haldzati kapcsolat fenntartasa. Az NGeS az e
pontban irtakbdl fakaddé mindennemd felelsségét kizarja.

A Platformmal kapcsolatos rendelkezések:

a) Az NGeS nem felel semmilyen a versenyzd$ altal a Platform szerz6déses feltételeinek
megsértésébdl eredd, a Platform altal a versenyzével szemben érvényesitett barmilyen
igény, kovetelés, kartérités vagy jogkovetkezmény vonatkozdsaban. Amennyiben a
Platform barmilyen igénnyel Iép fel az NGeS-vel szemben a Platform szerzédéses
feltételeinek versenyz6 altali megsértésébdl eredden, Ugy a versenyz6 koteles teljes
mértékben mentesiteni az NGeS-t a Platform altal érvényesitett barmilyen igény, koltség,
teher, veszteség és kar aldl.

b) Az NGeS nem felel semmilyen, a Platform szerz&déses feltételeinek a Platform Aaltali
megszegésébdl eredd, a versenyz6t ért karért, hatranyért, elmaradt haszonért vagy egyéb
jogkovetkezményért vagy egyébként azért, ha a Platform a versenyz8 Platformhoz vald
hozzaférését barmilyen okndl fogva megsziinteti, felfliggeszti vagy torli.
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