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STAY & PLAY GAMER CUP
VERSENYSZABALYZAT

NEMZETI GAMING ES ESPORT SPORTAGI SZOVETSEG
COUNTER STRIKE: GLOBAL OFFENSIVE

VERSENY ADATAI, LEBONYOLITAS

Stay & Play Gamer Cup Ill, Counter Strike: Global Offensive (a
tovabbiakban ,Verseny”)

2021. 02. 27. 14:00
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Verseny kategoridja csapatverseny, 5 fGs csapatokban (csere maximum 2 fG)

Verseny szervezdje Nemzeti Gaming és eSport Sportégi Szévetség (a tovabbiakban ,NGeS”
vagy ,Sportszévetség”)

Verseny tipusa amatdr kupa (a Verseny a hivatalos magyar esport bajnoksagnak nem
része, a magyar esport bajnoksagot a Sportszovetség kilon
szabalyrendszerrel és kiilon id6pontokban szervezi meg)

Lebonyolitas ® egyenes kieséses rendszer
e 5V5
o A mérkézések BO1 formatumban zajlanak egészen a dontGig, amely
BO3

Kozvetités, A mérk&zések kozvetitésének, streamelésének szabalyait a ,Verseny
streamelés szabalyai egyéb szabalyai” kozott talalhaték meg

NEVEZES

Nevezés feltételei A versenyre barki jelentkezhet, aki a nevezési feltételeknek megfelel. A
versenyzGknek nem sziikséges sem versenyengedéllyel, sem
rajtengedéllyel rendelkezniik.

Nevezési feltételek:

1) legaldabb betoltott 16. életév (legkésGbb a Verseny els6 napjan
sziikséges betdlteni), ez alol kivételt képezhet NGeS tagszervezetnél
sportoléi szerz6déssel rendelkezé e-sportold

2) 16 — 18 év kozotti versenyz6 esetén, a nevezési hataridé vége el6tt
szUl6i beleegyezd nyilatkozat megkiildésére van szikség az
info@nges.hu e-mail cimre, a nyilatkozat itt érhet6 el:


mailto:info@nges.hu

Nevezési hatarido
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3)

4)

5)

6)

7)

https://nges.hu/jelentkezes/wp-
content/uploads/2021/02/Versenyre kiskoru-hozzajarulo-

nyilatkozat.pdf

minden versenyzének ki kell téltenie a https://bit.ly/sp3csgo linken
taldlhato regisztracios adatlapot

a csapatnak regisztralt FACEIT fidkokkal kell rendelkeznie, majd
benevezni csapatként az alabbi linken:
https://www.faceit.com/en/championship/619ddd9f-d9ec-421d-
b786-
3370be0870c2/Stay%20&%20Play%20Gamer%20Cup%20111%20-
%20CS:GO

minden versenyzének FACEIT fidkkal kell rendelkeznie

A csapat minden tagjanak a FACEIT profiljahoz hozza kell rendelnie a
Steam ID-jat, majd a CS:GO fidkjat is

Nem nevezhet olyan jatékos, akia f6 platformok egyikén csaldsért aktiv
bannal rendelkezik. A f6 platformok a kévetkez6ek: FacelT, ESL, ESEA,
CEVO, Steam. Az eléviilési idG: 2 év

A csapat érvényes nevezéséhez a fenti nevezési feltételek
mindegyikének egyuttesen kell teljestlnie.

e 2021.02.27.,10 6ra 00 perc

LEBONYOLITAS SZABALYAI

Allampolgarsag a kezd6csapat legaldbb 3 tagjanak magyar allampolgarnak kell lennie
Fiokhasznalat a versenyzGk csak a sajat jatékfidkjukat hasznalhatjak

Legalabb a csapat egy versenyz6jének kotelezd csatlakozni az aldbbi

Discord szerverre a szervezbkkel, versenyz6kkel valé kapcsolattartas
érdekében: https://discord.gg/frK5746

Minden csapatnak a mérkdézés kiirt idépontja el6tt legkés6bb 5 perccel
elérhetének kell lennie Discordon és a szerveren tartdzkodnia annak
érdekében, hogy a kiirt id6pontban lehessen a mérkGzést elinditani. Ez aldl
a szabaly aldl felmentést kordbbi forduld elhtizéddsa adhat. Mérkdézést a
kiirt idépont el6tt el lehet kezdeni, amennyiben mindkét csapat teljes
|étszammal erre készen All.

DIiJAZAS, NYEREMENY


https://nges.hu/jelentkezes/wp-content/uploads/2021/02/Versenyre_kiskoru%CC%81-hozza%CC%81ja%CC%81rulo%CC%81-nyilatkozat.pdf
https://nges.hu/jelentkezes/wp-content/uploads/2021/02/Versenyre_kiskoru%CC%81-hozza%CC%81ja%CC%81rulo%CC%81-nyilatkozat.pdf
https://nges.hu/jelentkezes/wp-content/uploads/2021/02/Versenyre_kiskoru%CC%81-hozza%CC%81ja%CC%81rulo%CC%81-nyilatkozat.pdf
https://bit.ly/sp3csgo
https://www.faceit.com/en/championship/619ddd9f-d9ec-421d-b786-3370be0870c2/Stay%20&%20Play%20Gamer%20Cup%20III%20-%20CS:GO
https://www.faceit.com/en/championship/619ddd9f-d9ec-421d-b786-3370be0870c2/Stay%20&%20Play%20Gamer%20Cup%20III%20-%20CS:GO
https://www.faceit.com/en/championship/619ddd9f-d9ec-421d-b786-3370be0870c2/Stay%20&%20Play%20Gamer%20Cup%20III%20-%20CS:GO
https://www.faceit.com/en/championship/619ddd9f-d9ec-421d-b786-3370be0870c2/Stay%20&%20Play%20Gamer%20Cup%20III%20-%20CS:GO
https://discord.gg/frK5746
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Nyeremény 1. helyezett: 100.000 Ft / csapat

JATEKSPECIFIKUS / INGAME SZABALYOK
1) Mérkézés fajlok

1.1. FacelT Anti-Cheat (AC): Minden jatékosnak kotelez6 a legujabb
FacelT AC haszndlata a mérkézés teljes id6tartama alatt. A szabaly
aldl kivételt képeznek azon esetek, ahol a jatékos bizonyitani tudja
(példaul screenshottal vagy videdfelvétellel), hogy a FacelT AC
onhibajan kivul allt le.

1.2. Demok: Point of View (POV) demo készitése ajanlott a mérkézések
teljes hossza alatt, megszakitas nélkil. Ebbe beleértendé a késkor és
az esetleges hosszabbitas is. Hianyzd, vagy nem teljes demodk esetén
az admin dontése az iranyadd.

a) Demok igénylése: Ha egy csapat igényt tart egy ellenfél
jatékosanak POV demodjara, azt az adminnal jelezhetik,
legkés6bb a meccs véget érése utan 5 perccel.

b) Demodk szerkesztése: Szigoruan tilos a demdban barminem
modositast végrehajtani. Ha mégis manipulalt demd keriil
atadasra, az adminok dontenek a biintetés sulyossagarol.

1.3. Csalas gyanu: Ha az ellenfelet illetéen csalds gyanuja merdl fel, akkor
ovast kell benyujtani az adminok felé azonnal a mérkdézést kovetden.
A demd vagy GOTV alapjan jegyz6konyv irandd, majd ezt az
adminoknak a meccs vége utdn azonnal at kell kildeni. A
jegyz6konyvet a globalis GOTV demo alapjan kell megirni, amely a
mérkd&zés utan automatikusan elérhetévé valik a meccsoldalon.

2) Jatékosok beallitasai

1.1. Szabdlyellenes szkriptek: A jaték soran tilos mindenfajta szkript
hasznalata, kivételt képez ez aldl a vasarlasra, togglezésre (példaul
cl_righthand, sensitivity, granatok bindelése), demo felvételre
vonatkozo szkriptek, illetve a jumpthrow.
Néhany példa a tiltott szkriptekre:

Bunnyhop, Burst [6vésmdd no recoil szkriptek
Stop shoot, Stopsound, Center view szkriptek
Rate valtoztaté (Lag), FPS manipulalé szkriptek
Fordulasra irt szkriptek (180° vagy hasonld)
Anti flashbang szkriptek (snd_* bindek)
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1.2.

1.3.

2.1.

2.2.

2.3.

2.4,
2.5.

2.6.

2.7.

Egyedi fajlok: Minden egyedi fajl hasznalata tiltott, beleértve az
egyedi modelleket, modifikalt texturdkat és hangokat. A mérk6zések
folyamdn csak az alapértelmezetten beallitott jatékos modell
hasznalhaté.

Illegalis szoftveres és hardveres eszk6zok: A jaték grafikajanak vagy
textlrajanak megvaltoztatasa driverek, vagy egyéb eszkdzok
segitségével tilos. Ezenkivil tiltott még mindenfajta overlay, amely a
rendszer teljesitményét mutatja és/vagy méri a jaték soran. Az FPS
szamot mutatd eszkozok engedélyezettek.

3) Mérkdozésekkel kapcsolatos szabalyok

Nicknév és team tag: Minden jatékos koteles azt a nicknevet
hasznani, amellyel a versenyre regisztralt. Tilos mindennemd tragar,
rasszista, vagy sérté nicknéy, illetve team tag hasznalata.
Jatékosok szama: A mérkdézés csak akkor kezdédhet el, ha a jatékosok
szdma mindkét csapatban pontosan ot f6. Ez a szabaly csak a
mérk6zés kezdeténél jelenlévé jatékosok szamara vonatkozik.
Tartalékok, cserék: A csapatoknak lehet6sége van nevezni két
tartalékjatékost. Ezaltal egy mérk6zés (értsd: széria, azaz a BO1/BO3
egésze) soran maximum két csere engedélyezett. Lecserélt jatékos is
visszajohet a szerverre, dm ez egy Ujabb cserének mingsil. Utdbbit
illetéen kivételt képez a jatékos technikai okbdl torténdé kiesése,
melynek részleteit |asd a 3.7 pontban.
Coach: Egy coach a verseny egésze soran engedélyezett.
Vétdzas: A vétdzasra a FacelT meccsoldalon, rogtén a mérkézést
megel6z6en kerll sor. A vétdzast minden esetben a kiemelt, azaz az
elérébb rangsorolt csapat kezdi.
e BO1 esetén: A csapatok felvaltva bannolnak egy-egy palyat,
azaz 0sszesen harmat-harmat.
® BO3 esetén: Mindkét csapat bannol egy-egy palyat, ezt egy-
egy pick koveti, majd Gjra egy-egy ban, és a fennmaradé palya
lesz a decider.
e Map pool: Dust2, Inferno, Mirage, Train, Nuke, Overpass,
Vertigo.

Oldalvalasztas: Az oldalvalasztasrél késkor dont. A kor nyertese
valaszthat oldalt a “.stay” vagy a “.switch” parancs beirasaval. Késkor
alatt csak kés és kevlar hasznalhaté. A késkor megnyerése utan a
nyertes csapatnak 60 masodperce van oldalt valasztani, ellenkezé
esetben a szerver véletlenszerlien dont.

Jatékos kiesés: Ha egy jatékos még az el6tt esik ki a szerverrél, hogy
a koérben sebzés torténne, a kort Ujra kell kezdeni teljes [étszammal.
Ha azutan esik ki, hogy sebzés tortént, a mérkGzést szlineteltetni kell
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2.8.

2.9.

2.10.

a kor vége utdn, és a jatékos visszaérkezése utdn a mérkézés
ugyanonnan folytatddik. Kiesés esetén a maximalis varakozasi id6: 15
perc. Ha az érintett jatékos, vagy egy cserejatékos visszacsatlakozik a
szerverre, a mérkézést folytatni lehet. Ha 15 percen belll sem az
érintett jatékos, sem egy cserejatékos nem tud felcsatlakozni, akkor
a csapatnak emberhatranyban kell folytatni a mérk&zést.
A szlinet funkcid hasznalata: Palyanként lehet6ség van két darab,
egyenként 60 masodperces taktikai id6kérésre. Lehet6ség van
technikai sziinetet is kérni, ebbdl palyanként Gsszesen 5 percet
vehetnek igénybe a csapatok. Rendkiviili esetben ezt az adminok
felllbiralhatjak.
Sziinet oka: A sziinet okat a sziinetet kéré csapat koteles
megindokolni, vagy a jaték megallitasa el6tt, vagy rogton utana.
Hosszabbitds: Mérk&zés végi dontetlen allds esetén hosszabbitas
kovetkezik. A hosszabbitdas MR3 10K rendszerben zajlik. Ennek
szabalyai:
® A hosszabbitast mindkét fél azon az oldalon kezdi, ahol a
mérk6zés masodik felét befejezte.
A csapatok a félid6k soran $10.000 kezd6pénzzel indulnak.
A csapatok félidénként 3 kort jatszanak, azaz 0Gsszesen
legfeljebb 6 kort.
® Ha a hosszabbitas soran is dontetlen alakul ki, a tovabbiak
folyamdn is MR3-as hosszabbitas kovetkezik $10.000
kezdG6pénzzel, és addig tart a mérkd6zés, amig az egyik fél el
nem éri a négy darab nyert kort egy hosszabbitas soran.
® Példak hosszabbitds alatti dontetlenre, amelyek ezdltal djabb
hosszabbitast eredményeznek: 18-18, 21-21, 24-24, stb.
o Példak hosszabbitas alatti gy6zelemre, amelyek az adott
mérkdzés végét jelentik: 19-15, 19-17, 22-20, stb.

4) Mérkozésekkel kapcsolatos egyéb szabalyok

3.1

3.2.

3.3.

3.4.

A bomba: Tilos olyan helyre tenni a bombat, amelyet az ellenfél nem
érhet el valamilyen moédon. Azon helyek, amelyek egy csapattars
segitségével elérhetbek, engedélyezve vannak.

Madszds, map bugok: Az elérhetetlen helyekre valé felmaszashoz a
csapattarsak segitsége engedélyezett, ideértve a run boostot is.
Tiltott barmiféle textlrabug kihasznalasa el6nyszerzés céljabadl.
Minden egyéb ismert bug (példaul 'sharking', 'pixelwalking', 'sky
walking', 'map swimming') kihasznaldsa szintén tiltott.

Boostolds: Mindenfajta falon, plafonon, foldon, lathatatlan
fellleteken keresztlili boostolds, valamint a fentebb is emlitett
cselekvések tiltottak a versenyeken.

Granatok: A grdnatok szandékos falba torténd bugoltatdasa nem
engedélyezett.
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3.5.

3.6.

4.1.

4.2.

4.3.

Ongyilkossag: Tiltott a ‘kil’ konzolparancs hasznalataval toérténd
ongyilkossag, példaul a kor ideje leroviditésének céljabdl.

Egyéb: Tiltott mindennemd egyéb ismert bug kihasznalasa. A nem
ismert bugokkal kapcsolatban az adminok dontése a mérvadé.

5) Specifikus szabalyok

In-game viselkedés: Tilos a viselkedés minden olyan formaja, amely
szembemegy a NGES Etikai- és Gyermekvédelmi Szabalyzatdval,
illetve az altalanos etikai normakkal.

Meg nem jelenés (No show): A mérk&zés kezdSpontjatdl szamitott 5
percen belil minden jatékos koteles megjelenni a szerveren. Ha egy
csapat el6re tudja, hogy nem képes lejatszani a mérk&zését, akkor
koteles azt el6re jelezni egy admin felé.

Szerverek

A szervez$ a csapatok szamdara biztosit 128 tick-es szervereket.
SzélsGséges esetben a sajat szerveren torténd jaték is engedélyezett,
ha mindkét fél meg tud egyezni, és ezt a szandékotokat kérvény
benyujtasaval egy admin felé is jeleztétek. A sajat szerveren torténé
jaték esetén kotelez6en bedllitanddak az alabbi parancsok:

® mp_startmoney 800; mp_roundtime 1.55; mp_freezetime 15;

mp_maxrounds 30

mp_c4timer 40; sv_pausable 1; ammo_grenade_limit_default 1
ammo_grenade_limit_flashbang 2; ammo_grenade_limit_total 4
tv_enable 1; tv_delay 30; tv_advertise_watchable 1
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STAY & PLAY GAMER CUP
A VERSENY EGYEB SZABALYAI
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KOZVETITES SZABALYAI

Online mérk6zések esetén, az NGeS kizardélagosan jogosult a Versenyrdl barmilyen
audiovizudlis felvétel készitésére vagy ilyen felvétel készitésének engedélyezésére és
felhaszndlasara, ideértve kiilonosen a nyilvanossaghoz vald kozvetités jogat (példaul a Verseny
streamelése vagy egyéb platformon vagy technikdkkal torténd kozvetitése). Az audiovizualis
felvételek jogtulajdonosa az NGeS.

Online mérkézések esetében bdrmely versenyzd jogosult a csapat mérk6zéseinek
streamelésére vagy egyéb platformon vagy technikdkkal torténd kozvetitésére abban az
esetben, amennyiben az NGeS nem kozvetiti az adott mérkGzést élSben (streameléssel, vagy
egyéb platformon vagy technikakkal torténé kozvetitéssel). Amennyiben az NGeS, vagy annak
megbizottja a fentiek szerint kdzvetiti a csapat mérk&zését el6ben, akkor egyik versenyzd sem
steamelheti a mérk&zését, illet6leg egyéb platformon vagy technikdkkal torténé kozvetités is
szigoruan tilos.

Amennyiben az el6z6 pontban foglaltak alapjan a versenyzd jogosult a mérkdzés streamelésére
vagy egyéb platformon vagy technikdkkal torténé kozvetitésére, abban az esetben a versenyzé
koteles az NGeS emblémajat/logdjat, a kupa logdjat, illetve a kupa tdmogatdinak logdjat a
kozvetités soran folyamatosan megjeleniteni. A versenyz6nek kotelessége az info@nges.hu e-
mail cimen kozvetitési szandékat jelezni, az ezuton kapott iranymutatasokat kovetni és
betartani.

A versenyz6 az NGeS el6zetes irdsbeli engedélye nélkil kiilonésen nem jogosult a mérk6zésrél
késziilt felvétel tobbszorozésére, terjesztésére, nyilvanos elGaddsdra, sugarzassal vagy
masként barmilyen médon a nyilvdnossaghoz vald kdzvetitésére, atdolgozasara és kiallitasara.
Barmilyen ilyen tevékenység szigoruan tilos.

A Versennyel kapcsolatos barmilyen szerzdi jogi jogsértést megvaldsité felhasznalds esetén az
NGeS az érintett versenyzével, illetve csapattal szemben kdzvetlenil felléphet és az altala
szlikségesnek tartott Iépéseket megteheti.

EGYEBEK

A Jaték technikai infrastrukturdjanak tartalma, teljesitménye, lizenet- és adatatviteli-, valamint
valaszaddsi sebessége a kiszolgdlé technoldgia fliggvénye, és ez dltal ezeket kedvezGtlenil
befolyasolhatja olyan, az NGeS-n kiviilallé tényezd, mint példaul (de nem kizardélagosan)
kapcsolati hiba, a szerver szamitégépek teljesitménye, a haldzati leterheltség, a halozati
torlddas, a lefedettség, valamint a biztonsagos haldzati kapcsolat fenntartasa. Az NGeS az e
pontban irtakbdl fakadé mindennemd felelsségét kizarja.


mailto:info@nges.hu

2.2

/i

NGeES

NEMZETI GAMING Il E-SPORT SPORTSIOVETSEG

A Platformmal kapcsolatos rendelkezések:

a)

b)

Az NGeS nem felel semmilyen a versenyz$ altal a Platform szerz6déses feltételeinek
megsértésébdl eredd, a Platform altal a versenyzével szemben érvényesitett barmilyen
igény, kovetelés, kartérités vagy jogkovetkezmény vonatkozdsaban. Amennyiben a
Platform barmilyen igénnyel [ép fel az NGeS-vel szemben a Platform szerz6déses
feltételeinek versenyz6 dltali megsértésébél eredéen, Ugy a versenyz6 koteles teljes
mértékben mentesiteni az NGeS-t a Platform altal érvényesitett barmilyen igény, koltség,
teher, veszteség és kar aldl.

Az NGeS nem felel semmilyen, a Platform szerz&déses feltételeinek a Platform Aaltali
megszegésébdl eredd, a versenyz6t ért karért, hatranyért, elmaradt haszonért vagy egyéb
jogkovetkezményért vagy egyébként azért, ha a Platform a versenyz6 Platformhoz valé
hozzaférését barmilyen okndl fogva megsziinteti, felfliggeszti vagy torli.



