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NEMZETI GAMING Iil E-SPORT SPORTSZGVETSEG

STAY & PLAY GAMER CUP
VERSENYSZABALYZAT

NEMZETI GAMING ES ESPORT SPORTAGI SZOVETSEG
ROCKET LEAGUE

VERSENY ADATAI, LEBONYOLITAS

Stay & Play Gamer Cup Il (a tovabbiakban ,Verseny”)
Rocket League

2021. 02. 21. 14:00

PC, PS4, PS5, XBox One, XBox Series X, Nintendo Switch

Verseny kategoridja csapatverseny, 3 fGs csapatokban (csere maximum 1 f6)

(i Nemzeti Gaming és eSport Sportagi Szovetség (a tovabbiakban ,NGeS”
vagy ,Sportszovetség”)

Verseny tipusa kupa (a Verseny a hivatalos magyar esport bajnoksagnak nem része, a
magyar esport bajnoksagot a Sportszovetség kiilon szabalyrendszerrel és
kilén id6pontokban szervezi meg)

Lebonyolitas e Also —fels6 agas rendszer (1 vereség utan még folytathato a kupa)

e 3v3

o A mérk6zések BO3 formatumban zajlanak egészen a felsé és also agi
dontGig, ami BO5

Kozvetités, A mérk6zések kozvetitésének, streamelésének szabalyait a ,Verseny
streamelés szabalyai egyéb szabalyai” kozott talalhaték meg

Nevezés feltételei A versenyre barki jelentkezhet, aki a nevezési feltételeknek megfelel. A
versenyzGknek nem sziikséges sem versenyengedéllyel, sem
rajtengedéllyel rendelkeznilik.

Nevezési feltételek:

1) legaldbb betoltott 14. életév (legkésébb a Verseny elsé napjan
szlikséges betolteni)

2) 14 — 18 év kozotti versenyz6 esetén, a nevezési hatarid6é vége el6tt
szUl6i beleegyezd nyilatkozat megkilldésére van szikség az
info@nges.hu e-mail cimre, a nyilatkozat itt érhet6é el:


mailto:info@nges.hu
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https://nges.hu/jelentkezes/wp-
content/uploads/2021/02/Versenyre kiskoru-hozzajarulo-
nyilatkozat.pdf

3) minden versenyzének ki kell téltenie a https://bit.ly/sp3rl linken
taldlhato regisztracios adatlapot

4) a csapatnak regisztralt smash.gg fidkokkal kell rendelkeznie, majd
benevezni csapatként az alabbi linken: https://bit.ly/sp3rlplatform

A csapat érvényes nevezéséhez a fenti nevezési feltételek
mindegyikének egylttesen kell teljestilnie.

Nevezési hatarido e 2021.02.20.,10 6ra 00 perc

LEBONYOLITAS SZABALYAI
Allampolgarsag a kezd6csapat legalabb 3 tagjanak magyar allampolgarnak kell lennie
Fiokhasznalat a versenyzbk csak a sajat jatékfidkjukat hasznalhatjak

Legaldbb a csapat egy versenyz6jének kotelez6 csatlakozni az alabbi
Discord szerverre a szervezdkkel, versenyzdkkel vald kapcsolattartas
érdekében: https://discord.gg/frK5746

Mérko6zések (rielih Minden csapatnak a mérkdézés kiirt idépontja el6tt legkés6bb 5 perccel
idépontja elérhetének kell lennie Discordon és a szerveren tartézkodnia annak
érdekében, hogy a kiirt id6pontban lehessen a mérkGzést elinditani. Ez aldl
a szabdly aldl felmentést korabbi fordulé elhizodasa adhat. Mérk&zést a
kiirt id6épont el6tt el lehet kezdeni, amennyiben mindkét csapat teljes
|étszammal erre készen All.

DiJAZAS, NYEREMENY
Nyeremény Els6 helyezett: 60.000 Ft / csapat

JATEKSPECIFIKUS / INGAME SZABALYOK

.. Altaldnos szabalyok

1.1. Nem kozvetitett mérk6zésekre vonatkozd szabdlyok

1.1.1. A mérk6zések gordilékeny lebonyolitasa
érdekében a mérkézést mindig a sorsoldsban
elérébb, vagy fellil felsorolt csapat hozza létre.
K6z6s megegyezéssel ett6l eltérhetnek a
megmérk6z6 felek. A jatékszerver elkésziiltét
minden esetben jelezni kell az ellenfél

csapatkapitanyanak.



https://nges.hu/jelentkezes/wp-content/uploads/2021/02/Versenyre_kiskoru%CC%81-hozza%CC%81ja%CC%81rulo%CC%81-nyilatkozat.pdf
https://nges.hu/jelentkezes/wp-content/uploads/2021/02/Versenyre_kiskoru%CC%81-hozza%CC%81ja%CC%81rulo%CC%81-nyilatkozat.pdf
https://nges.hu/jelentkezes/wp-content/uploads/2021/02/Versenyre_kiskoru%CC%81-hozza%CC%81ja%CC%81rulo%CC%81-nyilatkozat.pdf
https://bit.ly/sp3rl
https://bit.ly/sp3rlplatform
https://discord.gg/frK5746
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1.1.2. A mérkGzés jatékszervezén
alkalmazandd bedllitdsok a
kovetkez6k:

1.1.2.1. Aréna: DFH Stadium
(vagy bdarmely
standard aréna)

1.1.2.2.  Jatékosok szdma: 3v3

1.1.2.3.  Bot Difficulty: No Bots

1.1.2.4.  Mutators: No mutators (a Series Length
lehet egyediil bedllitva 3 vagy 5 games-re.
Minden mdsnak ,default” értéken kell
maradnia)

1.1.2.5.  Szerver: Europe
1.1.2.6. Csatlakozds: Név / jelszo.

1.13. A nem  koOzvetitett = mérkézéseken a
jatékszerverre csak az a 3-3 jatékos
csatlakozhat, aki le is fogja jatszani a
mérkdézéseket. Sem cserejatékos, sem coach /
edz6, sem senki mas nem lehet a szerveren.

1.1.4. Mérk6zéseken belil cserélni nem
lehet, ugyanannak a harom jatékosnak
kell lejatszani a teljes best of 3 / 5
taldlkozét.

1.1.5. A mérkd&zés inditasa el6tt a szerverre csatlakozé
jatékosoknak kotelességiik ellenérizni, hogy
minden helyesen keriilt beallitasra. Ha barmilyen
bedllitds nem megfelel6 (példaul a szerver nem
eurdpai), ugy ez lgyben hivja fel a szervert
elkészit6 csapat figyelmét.

1.1.6. Ha egy mérk6ézés vagy jaték rossz
bedllitasokkal kertlt lejatszasra, ugy
annak a végeredménye hivatalos.

1.1.7. Ha a mérk&zés hivatalos id6épontjdhoz képest
10 percen beliil nem jelenik meg egy csapat,
ugy automatikus vereségnek keriil elszamolasra
a talalkozd. A megjelend fél a késés tényét 10
perc varakozas utan jelezheti a szervezéknek.
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1.1.7.1.  Ett6] a szabdlytdl eltérhet a csapat,
amennyiben mindenképpen le akarjdk
jatszani a taldlkozdt, vdrakozhatnak
tovabb is. Ha viszont a tobblet
vdrakozdst kévetéen mégis megjelenik
a mdsik csapat és a mérkbzés lejatszdsra
kertiil, késésre hivatkozva mdr nem
kérhetd az automatikus gyézelem.

1.1.8. A végeredmények kihirdetése

1.1.8.1. A Nyilt selejtez6k a Smash.gg
feliiletén keriilnek lebonyolitdsra. A
végeredményeket a smash.qgg kezeli,
és hirdeti ki a gyézteseket.

1.1.8.2.  Acsoportkér, a rdjdtszds, illetve a selejtez6k
kozvetitett mérkézései sordn eredmény
jelentési kotelezettsége  nincs a
jatékosoknak.

1.2. KoOzvetitett mérk6zésekre vonatkozd szabalyok

1.2.1. Képernyére keril6 mérk6zések esetén a
jatékszervert a szervezbk készitik el. A szerver
nevét és jelszavat privat lzenet formdjaban
kapjak meg a csapatok kapitanyai.

1.2.2. A szerverre ugyanugy csak az a 3-3 jatékos
csatlakozhat, akik lejatsszak a mérkGzéseket.
Rajtuk kivil néz6ként csak a szervez6k lehetnek
jelen a szerveren.

1.23. A mérkézések sordn a goélokat koveté
visszajatszdsok is teljes egészében lejatszasra
kerllnek.

1.2.4. A mérkbézéseken az els6 jaték soran hasznalt
aréna a DFH Stadium, mig az utolso jaték sordn
a Champions Fields. A tobbi jaték sordn az alabbi
arénak kozil kerilhet kivalasztasra barmelyik:

1.2.4.1. Aquadome
1.2.4.2.  Beckwith Park (és barmely alternativdja)
1.2.4.3.  Forbidden Temple

1.2.4.4.  Mannfield (és barmely alternativdja)
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1.2.4.5. Neo Tokyo

1.2.4.6.  Salty Shores (Night)

1.2.4.7. Utopia Coliseum (és barmely alternativdja)
1.2.4.8.  Urban Central (és barmely alternativdja)
1.2.4.9. Wasteland (Sima, Night)

1.2.5. Az él6ben kozvetitett mérk&zések
végeredményét a jatékosoknak nem
kell  hitelesiteni a  mérk&zést
kovetben.

1.3. Technikai problémadk esetén alkalmazott teend6k
1.3.1. Internetkapcsolat megszakadasa

1.3.1.1. Amennyiben bdrmely csapat jatékosdval
megszakad a kapcsolat, az aldbbiak
szerint kell eljdrni:
1.3.1.1.1. Legfeljebb 30 masodperc jatékidé
utan a mérkézést ujra kell kezdeni.

1.3.1.1.2. Legfeljebb 1 perc jatékid6 utan, ha
nem sziletett még gol, a
mérkdSzést Ujra kell kezdeni.

1.3.1.1.3. Egyéb esetben a taldlkozot végig
kell jatszani. A mérk&zés kdzben a
csatlakozast elveszt6 jatékos
visszaléphet a szerverre.

1.3.1.2. Az adott jatékot kévetéen a kapcsolatot
elvesztd jatékos csapata 5 perc haladékot
kaphat, hogy kiegésziiljenek. Ha ez nem
torténik meg, a helyzetet jelenteni kell a
szervezbknek, akik  dontést hoznak a
szitudciot illetéen.

1.3.1.3. El6ben kézvetitett mérkézésen a mérkézés
alapértelmezetten ledllitdsra keriil, a
kapcsolat helyredlldsdt kévetden pedig a
mérkézés ,visszaporgetésre” keriil az
eredeti gol- és dradlldsra is.

1.3.1.4.  Ettél eltekinteni csak a csapatok kbzds
megegyezésével lehet.
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STAY & PLAY GAMER CUP
A VERSENY EGYEB SZABALYAI

NEMZETI GAMING ES ESPORT SPORTAGI SZOVETSEG
ROCKET LEAGUE

KOZVETITES SZABALYAI

Online mérk6zések esetén, az NGeS kizarélagosan jogosult a Versenyrél barmilyen
audiovizudlis felvétel készitésére vagy ilyen felvétel készitésének engedélyezésére és
felhaszndlasara, ideértve kiilondsen a nyilvanossaghoz vald kozvetités jogat (példaul a Verseny
streamelése vagy egyéb platformon vagy technikakkal torténd kozvetitése). Az audiovizualis
felvételek jogtulajdonosa az NGeS.

Online mérk&zések esetében barmely versenyz6 jogosult a csapat mérkdzéseinek
streamelésére vagy egyéb platformon vagy technikdkkal torténé kozvetitésére abban az
esetben, amennyiben az NGeS nem koézvetiti az adott mérkGzést élGben (streameléssel, vagy
egyéb platformon vagy technikakkal torténé kozvetitéssel). Amennyiben az NGeS a fentiek
szerint kozvetiti a csapat mérkGzését elGben, akkor egyik versenyzé sem steamelheti a
mérk&zését, illet6leg egyéb platformon vagy technikdkkal torténd kozvetités is szigorian tilos.

Amennyiben az el6z6 pontban foglaltak alapjan a versenyz6 jogosult a mérkGzés streamelésére
vagy egyéb platformon vagy technikakkal torténé kozvetitésére, abban az esetben a versenyzé
koteles az NGeS emblémajat/logdjat, a kupa logdjat, illetve a metabro logdt a kozvetités soran
folyamatosan megjeleniteni.

Aversenyz6 az NGeS el6zetes irdsbeli engedélye nélkiil kiilondsen nem jogosult a mérkGzésrél
késziilt felvétel tobbszorozésére, terjesztésére, nyilvanos el6addsdra, sugdrzassal vagy
masként barmilyen médon a nyilvdnossaghoz vald kdzvetitésére, atdolgozdasara és kiallitasara.
Barmilyen ilyen tevékenység szigoruan tilos.

A Versennyel kapcsolatos barmilyen szerzdi jogi jogsértést megvaldsito felhasznalas esetén az
NGeS az érintett versenyzével, illetve csapattal szemben kodzvetlenil felléphet és az altala
szlikségesnek tartott Iépéseket megteheti.

EGYEBEK

A Jaték technikai infrastrukturdjanak tartalma, teljesitménye, lizenet- és adatatviteli-, valamint
valaszaddsi sebessége a kiszolgdlé technoldgia figgvénye, és ez altal ezeket kedvez6tlenl
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befolyasolhatja olyan, az NGeS-n kiviilallé tényezd, mint példaul (de nem kizardlagosan)
kapcsolati hiba, a szerver szamitogépek teljesitménye, a haldzati leterheltség, a haldzati
torldodas, a lefedettség, valamint a biztonsagos haldzati kapcsolat fenntartasa. Az NGeS az e
pontban irtakbdl fakadé mindennemd felelsségét kizarja.

A Platformmal kapcsolatos rendelkezések:

a) Az NGeS nem felel semmilyen a versenyz$ altal a Platform szerz6déses feltételeinek
megsértésébdl eredd, a Platform altal a versenyzével szemben érvényesitett barmilyen
igény, kovetelés, kartérités vagy jogkovetkezmény vonatkozdsdban. Amennyiben a
Platform barmilyen igénnyel |ép fel az NGeS-vel szemben a Platform szerzédéses
feltételeinek versenyz6 dltali megsértésébél eredéen, ugy a versenyz$ koteles teljes
mértékben mentesiteni az NGeS-t a Platform altal érvényesitett barmilyen igény, koltség,
teher, veszteség és kar aldl.

b) Az NGeS nem felel semmilyen, a Platform szerz6déses feltételeinek a Platform Aaltali
megszegésébdl eredd, a versenyz6t ért karért, hatranyért, elmaradt haszonért vagy egyéb
jogkovetkezményért vagy egyébként azért, ha a Platform a versenyzé Platformhoz vald
hozzaférését barmilyen okndl fogva megsziinteti, felfliggeszti vagy torli.



