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STAY & PLAY GAMER CUP
VERSENYSZABALYZAT

NEMZETI GAMING ES ESPORT SPORTAGI SZOVETSEG
FORTNITE

VERSENY ADATAI, LEBONYOLITAS

Stay & Play Gamer Cup Il (a tovabbiakban ,Verseny”)
Videodjaték Fortnite

Verseny id6pontja 2021. marcius 7. 14:00

Verseny helyszine online
Verseny platformja cross-platform
Verseny kategoridja csapatverseny, 3 fGs csapatokban

Verseny szervezgje Nemzeti Gaming és eSport Sportdgi Szévetség (a tovabbiakban ,NGeS”
vagy ,Sportszévetség”)

Verseny tipusa kupa (a Verseny a hivatalos magyar esport bajnoksagnak nem része)

Lebonyolitas e 5 forduld
e 3v3
® pontszamitds

Kozvetités, A mérk6zések kozvetitésének, streamelésének szabalyait a ,Verseny
streamelés szabalyai egyéb szabalyai” kozott taldlhatdok meg

NEVEZES
Nevezés feltételei A versenyre barki jelentkezhet, aki a nevezési feltételeknek megfelel.

Az el6nevezés csak az elsé |épés a versenyen vald részvételhez, ezt
kovet6en marcius 6-an 20:00-kor a nevezést véglegesiteni kell és csak az
elsé 33 trio nevezése lesz elfogadva beérkezési sorrendben.

Nevezési feltételek:

1) legaldbb betoltott 14. életév (legkés6ébb a Verseny els6 napjan
szlikséges betolteni)

2) 14 — 18 év kozotti versenyz6 esetén, a nevezési hataridé vége eldtt
sz(il6i beleegyezé nyilatkozat megkiildésére van szlkség az
info@nges.hu e-mail cimre, a nyilatkozat itt érhet6 el:


mailto:info@nges.hu
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https://nges.hu/jelentkezes/wp-
content/uploads/2021/02/Versenyre kiskoru-hozzajarulo-

nyilatkozat.pdf

il

3) minden versenyzének ki kell toltenie a https://bit.ly/sp3fortnite linken
taldlhato regisztracios adatlapot

A csapat érvényes nevezéséhez a fenti nevezési feltételek
mindegyikének egylttesen kell teljesiilnie.

Nevezési hatarid6 e ElGjelentkezés: 2021. marcius 6. 16 éra 00 perc
o Nevezési véglegesitése: 2021. marcius 6. 20 éra 00 perc

LEBONYOLITAS SZABALYAI

Allampolgarsag minden csapattagnak magyar allampolgarnak kell lennie
Fiokhasznalat a versenyzdk csak a sajat jatékfidkjukat hasznalhatjak

Legaldbb a csapat egy versenyz6jének kotelez6 csatlakozni az alabbi
Discord szerverre a szervezdkkel, versenyzékkel vald kapcsolattartas
érdekében: https://discord.gg/frk5746

Mérkozések kezd6 Minden csapatnak az adott kor kiirt id6pontja elStt legkésébb 5 perccel
id6pontja elérhetének kell lennie discordon és figyelni a szervezék altal adott
instrukciokat, biztositani a korok zokkenémentes elinditasat.

A verseny egy fazisbol all:

Az mdsodik nevezési fazisnal az érkezési sorrendben szamitott elsé 33
jelentkezett csapat mérkdzik meg 5 koron at, az itt kialakult rangsor donti
el a verseny kimenetelét.

DiJAZAS, NYEREMENY
Nyeremény 1. helyezett: 60.000 Ft / csapat

JATEKSPECIFIKUS / INGAME SZABALYOK
. Jatékmod: Trid Aréna

e  Jatszott korok: 5

e  Pontszamitds koronként:
1. hely: 63 pont
2. hely: 56 pont

3. hely: 51 pont


https://nges.hu/jelentkezes/wp-content/uploads/2021/02/Versenyre_kiskoru%CC%81-hozza%CC%81ja%CC%81rulo%CC%81-nyilatkozat.pdf
https://nges.hu/jelentkezes/wp-content/uploads/2021/02/Versenyre_kiskoru%CC%81-hozza%CC%81ja%CC%81rulo%CC%81-nyilatkozat.pdf
https://nges.hu/jelentkezes/wp-content/uploads/2021/02/Versenyre_kiskoru%CC%81-hozza%CC%81ja%CC%81rulo%CC%81-nyilatkozat.pdf
https://bit.ly/sp3fortnite
https://discord.gg/frK5746
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4. hely: 46 pont
5. hely: 41 pont
6. hely: 36 pont

7. hely: 33 pont

17. hely: 3 pont

A pontok nem adddnak 6ssze, a 7. helyt6l a 17. helyig helyezésenként +3
pont. (Tehat ha, - top4, 0 6léssel, akkor 6sszes pontszam: 46.)

Minden killért 3 pont jar.

A csapat mindharom tagjanak le kell toltenie és be kell Iépnie a
https://mayhem.gg alkalmazasba, majd a szervezék altal megadott linken
bejelentkezni a szerverre. igy fog torténni a pontszamitas.

STAY & PLAY GAMER CUP
A VERSENY EGYEB SZABALYAI

NEMZETI GAMING ES ESPORT SPORTAGI SZOVETSEG
Fortnite

KOZVETITES SZABALYAI

Online mérk6zések esetén, az NGeS kizardélagosan jogosult a Versenyrdl barmilyen
audiovizudlis felvétel készitésére vagy ilyen felvétel készitésének engedélyezésére és
felhaszndlasara, ideértve kiilonodsen a nyilvanossaghoz vald kozvetités jogat (példaul a Verseny
streamelése vagy egyéb platformon vagy technikakkal torténé kozvetitése). Az audiovizualis
felvételek jogtulajdonosa az NGeS.

Online mérk&zések esetében barmely versenyz6 jogosult a csapat mérk&zéseinek
streamelésére vagy egyéb platformon vagy technikdkkal térténé kozvetitésére abban az
esetben, amennyiben az NGeS nem kozvetiti az adott mérkGzést élGben (streameléssel, vagy
egyéb platformon vagy technikakkal torténd kozvetitéssel). Amennyiben az NGeS, vagy annak
megbizottja a fentiek szerint kdzvetiti a csapat mérk&zését el6ben, akkor egyik versenyzé sem
steamelheti a mérkGzését, illet6leg egyéb platformon vagy technikakkal torténé kozvetités is
szigoruan tilos.


https://mayhem.gg/
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Amennyiben az el6z6 pontban foglaltak alapjan a versenyz6 jogosult a mérkGzés streamelésére
vagy egyéb platformon vagy technikakkal torténé kozvetitésére, abban az esetben a versenyzé
koteles az NGeS emblémajat/logdjat, a kupa logdjat, illetve a kupa tdmogatdinak logdjat a
kozvetités soran folyamatosan megjeleniteni. A versenyzének kotelessége az info@nges.hu e-
mail cimen kozvetitési szandékat jelezni, az ezuton kapott iranymutatdsokat kovetni és
betartani.

A versenyzG6 az NGeS elGzetes irdsbeli engedélye nélkil kiilonésen nem jogosult a mérkézésrol
késziilt felvétel tobbszorozésére, terjesztésére, nyilvdnos el6adasdra, sugdrzassal vagy
masként barmilyen médon a nyilvdnossaghoz vald kdzvetitésére, dtdolgozdsara és kiallitasara.
Barmilyen ilyen tevékenység szigordan tilos.

A Versennyel kapcsolatos barmilyen szerzgi jogi jogsértést megvaldsité felhasznalds esetén az
NGeS az érintett versenyz8vel, illetve csapattal szemben kdzvetlenil felléphet és az altala
sziikségesnek tartott Iépéseket megteheti.

EGYEBEK

A Jaték technikai infrastrukturdjanak tartalma, teljesitménye, lizenet- és adatatviteli-, valamint
valaszadasi sebessége a kiszolgdld technolégia fliggvénye, és ez altal ezeket kedvezétlenil
befolyasolhatja olyan, az NGeS-n kiviilallé tényezd, mint példaul (de nem kizardélagosan)
kapcsolati hiba, a szerver szamitogépek teljesitménye, a haldzati leterheltség, a haldzati
torlédads, a lefedettség, valamint a biztonsagos haldzati kapcsolat fenntartasa. Az NGeS az e
pontban irtakbdl fakadd mindennemd felel§sségét kizarja.

A Platformmal kapcsolatos rendelkezések:

a) Az NGeS nem felel semmilyen a versenyz$ altal a Platform szerz6déses feltételeinek
megsértésébdl eredd, a Platform altal a versenyz6vel szemben érvényesitett barmilyen
igény, kovetelés, kartérités vagy jogkovetkezmény vonatkozasaban. Amennyiben a
Platform barmilyen igénnyel Iép fel az NGeS-vel szemben a Platform szerz6déses
feltételeinek versenyz6 dltali megsértésébél eredéen, ugy a versenyz8 koteles teljes
mértékben mentesiteni az NGeS-t a Platform dltal érvényesitett barmilyen igény, koltség,
teher, veszteség és kar aldl.

b) Az NGeS nem felel semmilyen, a Platform szerz6déses feltételeinek a Platform Aaltali
megszegésébdl eredd, a versenyz6t ért karért, hatranyért, elmaradt haszonért vagy egyéb
jogkovetkezményért vagy egyébként azért, ha a Platform a versenyzé Platformhoz vald
hozzaférését barmilyen oknal fogva megsziinteti, felfliggeszti vagy torli.


mailto:info@nges.hu

